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Desenho individusl—- Complementagdo da etapa anterior.

Const*uir degenhos siméiricos e assimé;ricuﬂ]aampnr desenhos cruzgndo A-S.
19~ desenhos assiméiricos com linhas curvas =(A)

2¢ desenhos simétricos com linhas curvas. (8S)

32 Jesenhos aseiméi.ricos com linhas retas

42 desenhos simétricos com linhas retas.

iste programe primeiramente & rezlizado sep misica. Serd repetido ouantas
veres forem necesgarias. Em segundo lugar ele deve ser realizado com misi-
ca brasileira erudita.

CitacB%o de pegas musicais gue favorecem & percepgdo e a habilidades
Trenzinho Caipira — Heitor Villax Bobos.

Bachianas—~ n? 2 e n2 5- Heitor Villa Lobos.

Palhagos— Egberto Gismontd.

Resultados esperados: Percepgio® espago X conflito X musica como dinamica
do conflito
Habilidade: desenvolver 2 gestualidade do confli
to na dinfmica dusical: acompanhando o Tluxo ou
movendo—se no contra fiuxo ditado pela
conflito
Gestualidade: elaboragBo do gesto fisico
Coreografia: a susencia do par— o espago preenchid
apenas com a presenga individual. UtlizagBo do es-

pago vital em torno do COTpJe
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Clers une volte... un grupo de milheres: = mciorie
# ovrofessoras —educadoras ne sscola nmeternal.No grupo nem todes Hinhe
experiencia testrsl mes 'l'.n‘.?ﬂil.z‘-:sJI de uma forme ou cutrﬂ.,crievgm seus momen

tos poeticos cofh = erianqas ng escola ou em sonho e tornasse = vida

diferente. -WAHI?:'“’
21112, Neste sertido o lsborstério,rue prefiro ems=10 ja1Ad

uﬂﬂftf&ﬁ%@ﬁ degenvolveu-ge pertinde ds exneriéncia e do conhecimen
to do grupo,porém com ume decidide vontode do orientador de criar chama
des neda#ngicﬂﬁ epontando pers um caminho de transfnrmafao metafdrica 4@
elementos cultursis simples e universais,pertencentes ao acervo pntrnpo
10gicosQueis seriam? Os Jogos arcaicosgde tarritorlo, dispute, convenie
cie, emoroso, todos que de umz forma ou de outra pudessemx ser lembrado
relo grupo.
Noesa primeira reuniao e orrenizedes necte direcéo,pois

CovTinuMre 0 cVH Ecioneerlo DS
hevia de minhe perte necessidade de genheger @ repertorio italiano do

gue chamo §x ;n#& arcalcdt*nuelepque EDTO LnﬂrrFU’E ra{zas rno tempo e
no snonimatos

o grupo Dina e brasileira,como eu, e desde ai se ests
belece um primeiru jogo de comperageo entre os dois natriﬁaniua enlturs
is: de um 1adc e experiercis iteliens, multzvla pois nem todas as partic
pentes eram nescides na Lomberdia e por outre ¢ acervo brasileiro,nes
te caso de origem europeia levado com 08 primeiros portugueses,depris
franceses e holendeses,embora gactle-edep nzo se tenhs ¢ egr teri?adq.ea
ta presenca como acunﬁcan mes como invasao suerreirs \rjggﬁFﬁiﬁiirﬁﬁ;fEen

tdrio}ﬂontudu,ﬁEmcs no Sresil jogos frenceses relidgs linguisticemente

A primeira reunico do grupo sgtzbelece um clide de confit
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?a}?rnprio da notivaéab dos jogoe arcaicos.UUm outro elemento importan
te & ser sublinhedo rafere-se 2 disponibilidee e alegriz sue eles pro
cem no grupo,poraue revitalizar a idade adulta,com & experiéneis cine
ce dos jogos arcaicos)nzo € volter-se para trde mes zo contririo sent
se inteiramente dismonivel como sducador e pessos.

Para sprofundar o tema dos jogos existe uma largs bibli

4

s Ly . : . .
afia e,entre a seérie disponivel,temos como bese tedrica dois clasci
cos: Rorer Caillois,0 Jogo e o Homem;” Hommo Ludens de Huizinge . Ambo

— i —— — e — ——— . s .

situam o jogo como encontro do homem com & sua capvacidade de analogic

mente construlr e rEpTQSEntaxﬁammawéﬁ do jpeNyseus movimentos mais pr

fundos e antigos—prnaicos—-Seré atroaves &Eﬂjogo que & socializaceo Eg
: e A S : ;
seu melhor meio de educa%an o je ¥k keys. Ambes a8 slternativas

revelam nao anenas poesibilidades de internretﬂciﬁﬁ como tambem seria
meioe para disletizar a stivideade : da violancia ‘o jogo eai a solu?é
pera ela)torxdosde koK AR JupepE¥ot Je scpMiRedic e da educs
cgo sadiovos meios para recanztruqﬁﬁ daguele, ou de outros jozes,

I
dendo continuidnde a tr:diqmu. Cailleis divide os jogos em categoris

—_

tanto pelo =ducsdor como pelo sertisfa  nz pedida.em oue criam com s
e B e d —£€
estrutorss humenss que nso se re:—:triﬂ{trﬂ"qp tenmnfﬁm EF?‘-.‘"?P e g0 1

Trrt&—saéor¢~"fn de descobrir e recricxr s rimh;lirquew 18 contém o

2 ES
be ser W Ao .
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ETILANG yHareo de 1¢95.




- - - ® - . ]
Conferencia finel a cargo de Professorz Bugenie Cesini Rops do Departa

-
i
i

mento de Musiecs e Lsneteceule 4z Tniversd

Conteudo besico do programe rrevieto: perceber lhrP“l EQAW

corno EpA i apnstay nets cr:-#t:.cﬂﬂtéﬁ.ﬂu A0 &Mﬂﬁﬁff dis -

curso corporel f#M4 sintese (palavrs versus movime W‘“]W
o5 | pleitdd Azs 7 Mw@‘\ﬂ»ﬁw&w MW

lugar instrumenter ¢ grupo estimulsndo = d=scoberta
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torno do te
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' &« TR ua rerf nn/l we
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Falo da nercepua Tomemos

um exemplo simples: RODOPIAR. A= crisnces brincem com ¢ jogo do RODOPIO
[
7 1. - 4 |
DaTA alc:ncr:?r a vertis E:J::L(IT_J_I j.(‘- nropio movimento conduz = emocso do
I ] I :

Wfﬁ?%'/e 0 mover-se conduz 8 emocao nss suas diversss nuances nue e
J

/
ices: %ﬁéw__ei*:.? 10, Oposi-

“ﬁiFE tam durant jozo wvivido com tr¥e leis

L
% 10 5 evo],m G%WN%W daneas ritua "Esa _..ﬁq. s de discoteca

f{mﬁ apenas cumprem parcislmente Wwﬂ‘o noie observando a8 tres leis

o
1

que consirituem o jogo,observemos nue a este Qtividede faltes evn?.wtq:ﬁ

e cpm‘iﬁpa,por't:nto neo tem jogo0 mas repressac nue se ewressz-rﬁ’ de outrsa

= e

ft'l““lﬂiti'ﬁﬁi:' cue foi contida pela rrin'r‘l_ Mt S %Ilis:h—‘l‘“[f MPﬂ'tLt*U‘q-
SsoCi A S,
Ele TRivc i PO MMM-G’%% S0 DKETee estudo de Rudolf Leben-—

. / I
sobre a arte do movimentoldesenvolvido dursnte o neriode f‘ﬂ'mrét"'-“ﬂﬂ

>
entre 1910 e 1950 , ougnde publica The Mastery Of Now emept) trensmiti

J— K — &
W =0 rrupo nocoas el sobre ss acoes corporeis baricas/s :L.-lprfLﬁr:':‘J
0 & - RIF e — — )
ocbjetivende a compraensac/percepcao da correlacao entre r‘rit:rt.%s gorporals
\ i
e esforcos.0dbietivo posterior seris mperceber o movimente como portador
: ) I

de sipgnificado e sssim andar com 0 grupo em ﬁire?ﬁn BO JjOogo :11"----r"1:.'‘-fl‘_r-':i.-m:.t_‘Jl
anuele jog Fmﬂ.rﬂﬂéﬂ" bagesdo ne :atrf.fl.i:f.a do jozo Bres icnl},ﬁaﬂ_m
estruturas pers as nossa \‘;’tfttrr* e RoslMsadee QUE BESuiTARTAAM

pom Prodore ARTistico AUTONVOMADO COR EODR K M KNTUR LA .

Propomos &0 grupo scoes bésices simples: cowrer,girer, sroue-
; I
ar-se,sbrir,d smeisr,tremer,suspender-se,balancar,precipitar-se,reciinar

pontusr, e outras que o prdprioc zrupo dfscobrfa pere perceber, inclusive,

ke - 3 " | 1 - — - - ——
a8 tres leis as 12is ja nos referimost m?o".‘I.::ltr-"ﬂ,E‘--:.F---r-'ﬁ,r*renfi'l:rﬂ_
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A chs iz pedazgogle e orgzenize a consh: do nrientedor
Fa 7 —
este sempre restrits nics condicz=0: acuels g =hre %Xg agne-
“Liﬂ . f— ’ -
co NrovoCcs iz tenszo criestiva. Portento nac frlamos n ue e meis
.T/ ' | = ¢
faeil nore fazer mes saunilo nue wnmode ner feeil ou dificil; densandends
ice sroporcoes individusis- 0 papel o orientszdor serd suxilim pads
' . - ' ;
geul reselver pare ele anuilo gue e gpe r-s(ﬂ"?t‘:" 1V cr*.‘he.—) de outre =

narte. BSerd fozer com e nao por como se poderd ver em didetices trsdicio-

neino de .’.‘-”"}‘3,“."‘_-’*_'1?1‘-.‘:'.1?.1'.“:?1": e peradoxo nue £ moduorme nedsrogia




de expressso roontou desde o inﬁciﬂ derte mecnlo ) mando antraf:ﬁ cenn
ag descobertas cientificas sobre s expressco humenes, repercurtinde movimen-
tos =nteriores da ciéncia: psicologia, antropolozie, psisuistrie, sociolo-
qi;tz}tem rrincipslmente nes ertes prhkadrefes’ pictoriceos.
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“ste fase do grupo por um lado tem um especto deStraimming” o

que nzo e totzlmente = reslidade porque reo é'macﬁnicn spenssgcomo de rem-—
to noo eseria aceitsvel fendo o Jogo como objetivo. A =tividade cinetics
provede pelo grupo ,contudo,#bre psrs 2 pe cengﬁn metzeinetics ,romo exemplo
a expe=i§nci& contrepocta entre tenszo e contre-tensso,em sreus diferentes
no snder,eentar,deslocer-se cem livre movimento de plenos e ﬂire?ﬁés. Neg—
te conjunte de"traimming" tembem estea ineseride e pareﬁp?éb do esuilibric

rd o =
inztsvel e estevel, pﬂrcquao nue se d2° cornorslmente e nro conceitualmente

como @e wedsto todo o conjunto de stividades®

Ne segunda fese do nosso trebslho com o gruno centrsmos nosso ob-
jetive n= anlicaqéb,udos conhecimentos adouiridos, pers = crinqﬁb dog jo-
gos ﬂr&maﬁ&rqicos-ﬁu seja: pplicaqﬁh dos movimentos significetivos(gestuali
dede) mun contexto narrstive o nue nego ﬁrnbrigatéria restrinzir-ee A uma
estoriz estrutursda com fatos encadesdos do tipo causa e efeito.

A choanads pedagdgice pera este fzse beseis_se semnre na experien-
cia indivﬁdual,ou dezscoberte do meteriah expressivo individuel,vere um
jorso de triaeﬁn Ctletivﬂ:. ¢ processo leva = umn criaqﬁo de tipo enaldgico;
possibilitendo o d :scobrir dz nmetefors pOEEiaa-AEaim sende, erizmos & opor-
tunidede pers : brinear com os jogos =rcaicos revelados melo grupo como
pertencentes o geu universo cul'urcl e em seguide utilizs-los como estru
res fundantes ou seja do tipo narrativo.

Os jogos do grupo-estrutures fundent=s— sgo0 os semintes:
Esconde-Esconde; Queimsda; Feiticeirs comsnda ; Mundo( no Bresil Amerelinhe)
Lenco :trés; Gelo ceg0e 1im,Dois,Tres.

Letes Jjogos assim que jogsdos,como stividade recrestive, fo-
ram emalisedos do ponto de vista delfsue realidade conflitual.

Esconde Esconde: jogo nue spela para o conflito de estar em

dois lugeres go mesmo tempe nue,nzo sendo possivel 2tiva = escolhe sgil
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Do ponto de viste do protesoniste o conflitoc reside em ser um contra to
des,obrigende s montzgem de estr"tégiﬂs de relﬂgah pera stiver ¢ jogo.

U jogo meis simples stinge um grau de complexidede dificilmente relatavel
que se define pele qualidade dos particinentes: inteliréneia, ludicidzde;
colocar.se em jomo; arriscar e outrss cuslidndes teo bem descritms por
Roger Csillois no enssio referido .

o jozo da (ueimzda = ﬁituaqéh conflitu=l sen desloce repida-
mente nassendo o conflito de uma enuipe neres g ocutre e interperticinentes
da mesma eouipe.Asim protssonictas e antagonistes movem-se com 3 velocidae-
de dada pele proprio jogo nue,como corteudo brsico tem: zolnesr e deslocer
rare outre equipef ou exercito, ou femilis,zeng ete) o indiv{ano -ue nor

- -
abandene de sus nropis enuine, dssctencac ou outro fetor ee ve zolneado.

No jogo Ac Teiticeirs fomends o conTlito estsa com = Ffeiticeire
1&,58 m ledo e ernel e por ountro nebil em entror em intera?ﬁb com seu
antegopicta.

Uz Dois e Tres desenvolve-se triangulermente jogendo com a ha-
bilidade de entrzr em emilitric inetdvel(tembem os outros jogzos possuem
nropriedades corporais especificas,is experiment=des nos momentos de
"trainming” enteriormente axperimentados).Imobilizer—-se ¢ nover-se com ra-
nidaz pera ggp ger visto:este conflito corporal- uposiqgau mobilize o anta-
goniste qua-;nm o protagonieta umds di~leticamente de npepel & esxda lsnce §
do jogo. '

rando( Amsrelinhsz) Asui o entaponiste eEtP'TaprEFEﬂtrﬁu nels
linha do espaco desenhado: o jogo ¢’ ascistido por umz pleateis oue "torce.

¥ i

As etapse do jogo devem eger vencidas psre se chegar ro ceu.

Lanqo Mres ¢ un jogo nue coloca cleremente—estruturs simples—
o herdi e o cnti-herdi no mesmo »é de igunldede- mesme planc de condiqéﬁ—
¢ -uem e heroi pessa & anti dependendo dn felhe que cometa mo escolher
seu entegonista,
Ho jomo do Gslo Cegzo qéﬂnflitn estélantre s hebilidede do

protagonists de defender-se e deo antogonista de ser cruel, engrnador,




dando o jogo —-em funcao das regres— g possibilidede de disletizer os
pepeis como de resto guase todes que se baseiam sobre estruturss fundan

tes de conflito: territorial, confidencizsl, emoroso,; e outros.

Com esta base ludica o grupo conetroi sua estoris levando
em conesideracac alguna fetores intrinsecos so0 joge: as regres de jogos =
comperecae entre o jogo e situscao de vida conheeide; a estrutura espacial.
0 movimento nque =era uti'izsdo neste propostae e de relecec funcionsl ou
seja a cads sceo conhecide corresponde um desenho util, portanto =8 acoes
beesiecas do treimning snterior sers usedas como chaves de deslocamento cor
porsl .

A estorig do grupo: dividide em cenesj

Prineirs cena: 0 neufrﬁﬁio: conteudo: um grupo de nﬁhfrrqus rmameg berca
frééil navege & deriva’. Um dos n&ﬁfrmgns se atire 20 mer nedendo em dire-
ca0 's terra aviatada: Chega a preia smarra-se 2 ume =2rvore e neds de volte
éara entrezer & ponte da corde =08 outros. Desta forma salvem-se todos.
Comentzrio: ests cena o fl tra&uéﬁh ﬂrﬂmntﬁrgica encontreds ¢ pertir da ex—
perisncia e da evglise do conflito,resneitando tembem = srrlise dss re
gras e desprezando-se a estruture espaciel do joge snterior.

Jogo arceico utilizado: Jueimpda-

Cena Segundz: A procura ds sobrevivéncia: conteudo dinfmico: © gFruno ve ume
plﬁntﬁ?EE de frutss como jamais havie conhecido. Sao belas e cheirosss ss
frutes cue perecem pertencer ao persiso® Um morsdor local se sproxima e estA -
telece-ge o medo entre o Frupo que procurz escondsr-se mes é’prESn e ene-T-

cerzado. Apenas um conserue fugir e solte todos o= outros,

Comentdrio: o jogo utilizado prra comperscao ou parsdgme e o Esconde Escon
- : / i ’

de. As resrzéw seo obedecidss porem o conflito e treduzido pelo mesmo

tipo de espago do jogo original, 21lém do movimento corporal ditado pela

neces:idade do conflito: esccndcr—ﬁernau deixsr-se neZaT.




I A
Terceira cena: A Tuga no trem: conteudo dinemico: o grupo nfc tem Pagss="

em pere viajsr. Um chefe de trem entras no VPgés-e vede oe bilhstes.0 gru
pe pere defender-se procura aturdir o chefe do trem nue enlouruece com =
mavimentaqgg do0 grupo e zceba por desfalecers

Gomerntario: 0 grupo pera traduzir dramesturgiceamrnte utilize dois jogoss:

o Zalo Cezo e & Feiticeirs Cfomquda, tavhem dssts vez utiliznndo W& Ape
regres do jogo pera construir o conflito bisico.0 BENEGO dﬁ; E!ﬂbeﬂﬂciﬂﬂ
mes sim o deslocamento como ~cont=cs gerslmente com oF joros de aeupe

— . f .
eao de territorio.
1

ierts cena: A invesso: conbendo iin;micaz 0 grupo invrde um vﬂéE; onde
alsumas ness=oag estevam deitedss conver-gnio: os homens nr nerte de eime
as milheres abaixc.. inveszo se dg lentamente nun joge amesgzdor entre os
ocupontes tendo uma linhe "-iﬁ‘iat:rin e E,E terreira de vidro me. fachs

2 czhine. 0 grupo contimic o viegem intisda em busca dz szhederie,

’ —
Comenterio: esta fraduceo foi Ffeits £ puriir do jogo Ao lundo ou An-velizhe,
L1

com livre interpretacto dne vegrace
)

minte cena: C wvelhos c&ntai&c 1inasico: o grupe encontre nuome praga uma
c?i:n?c mie tem nos 4?:% unt fmto ove ele identifice como o ds agbedoriges
A crian?a bringe com 0 fmto e com o Zrapo que se aproxims sorreteira

mente da crinn%a enaquanto um yelho gue ectevae ns p?r?a se infiltrae e joge

F —
0 mesmo jozo sem ser notado. Sers o wvelho rue arrebats dss meoz Ac r>risnga

¢ fruto,endando sem nenhuina pressz quendo todes os outros tudo faziem
F

pere chesar primeiro,uns ne frentes dos outross

Comenterio: Foi utilizado em toda a sua integridede o jomo de Um Dois e Tres:
gﬁpzﬁo,conflitn,nnvimentu.
a i . )
Ne ultime cena o zrupo deve paspcontrer o motivo ds sus viegem,portento o
# et
velho entra e joge com o grupe o joge do Fruto Atrss. Acuele nue o ve o

EegUre e o jogo reeomaqa.
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Pinalizando o0 curso orientei o grupo pore reslizar este grande jugd
ﬁramﬁtérgico com mirsica sue,a0 longo do curso,foi experimentade elgumas
vezes durante o "treainnings".Neste ponto se manifesta o Jugnjﬁrama%ica
ﬂanqﬂdo nums conpusi?ﬁh especial o de muvimen?ﬁﬁrecuperFﬁninelu gruno, 4o
acervo universal, tanto de forma como de conteudos elementares representsdos

nelos Yogos Arcaicos.

Nota: C conteido deste curso é perte do livro de ewiferscdora @& c=rsv -
=ob t{fuln:'Gg{gggramaturziaa.gﬂﬂanga.e.a Tegtro Anirﬂpnmfzicns:
Universidade de Campinss- UNICANP,1995.Braesil.

Lopes,Joena, ' Pega Testro, Editore Fapirus, 1989, &° edi¢ao,S20 Baulo,
Brasil.

Lopes Josna, La Meitresse Invisible, MARSYAS, n° 31, Institut de Pedago-
e ——— = st
cie Imsicgl et Gorearaphiﬂuévfﬁiggr de Le lusicue,PARIS|

FI‘E‘ILF a-




gﬁ 4o movimento

0 desenho a0
AWNEAY ANoapha marcado por um rfitmo WW}H{: J

" |
i 1 =3 : - P 5T e & e e = s |
ha.:lpol_-f‘i :19%&595;3 cujo elemento wvigivel & o gasto. 0 desenlio sua

NoSEY COorpo traga no espago—lempo define ume informagBo e esta ume estd-

riz,cujo ceggnvolvimento poderd ser umx sucessiva Juse:ral:rﬁﬁbdsfkﬁ de

(-1 A <

: e A Splar—— .
Qboervando a danga presente ndyTotidiano do nosso povo serd verda

-
W Ry

irmar gue ela unasce da iradiq@o e serd compreocndfde stravés'do

cistema da tradigio nfio ne@eéBuitzndo de um aprendizado de linguagem, ao
sso gue o teatro,zlém do Jogo dramitico, serd matéria de aprendizado
pois € dependente de convengdes fue,por sud vez, dependem das habili
dades de manuseio do ator, instruido,como tambem o bailarino=intérprete.

_ A danga ceve ser‘compre-ndid@kcomo movimento cuja natureze pri
reira & ;\gggiﬁ@mr ¢ & segundz a inveng®o de uma linguagem ou 2 arte da
langa.Se relacionermos o Teairo e a Danga daremos com u Taatro do Mo=
vimento Exprescivo,cujo elemento principal,ou chave para leitura,seri a

cestualidades transformaglo do gesto cotidiano em segunda natureza,

=

A segunda natureza da danga, estz como crftica da linsuagem
e da articula¢3o dos movimentos tradicionais(na danga ou no catidianmh
& tambem o aprendizado do desenho no espago,aguele cue transmite o es-
tado de enima.A habilidade para desenhar no =ssago pode ser conparada &
habilidade pera grafar por exemplo um nimero de tzlefone num papel, Se
n8o estiver absolutamente claro n@o servirid A sua finslidade.

Se o ator depende,ao construir as suas convengdes teatrais,da pa-
lavra em primeiro lugar,sem contudo desprezar a sua movimentagho no espaco,

o bailarino depende de sua palavra-desenhg para alcangar o gue estzmos

chapando de segunda natureza do movimento: a danga.Desenhos simétricos

-

el —a =



el

ou assimétrigos realizados com linhas curvas ou retas,conctruidos peome- o

iriganeate ou langat taneamente numa barafunda de linhas,borrdes

s expressivos,revelagdes tda anime apemas.Fixando o olhar no desenho tracado 1
pelo jogo de um grupo de criangas, brincendo ou lutando,percebe-se a assimetria

cuja dramanticidade do fato est@ nos conflitos que vEo surgindo comd motorss 1

da agho.S80 linhas curvas e retas gue se entrecruzem determinadas pelo apare-
i
cimento e solugZo do conflito da a¢Z0.0 conflito & oposicBo e esta nfo § necezsa 4
{
|
| riamente um estado de agnima fora de controle racionmal,como as acgdes da guerra.

| Mas se papalelemente & cenz nos mostra uma noiva caminhando para o zltar - |

ou guem sabe uma deusa ou um rei,um presidente descendo a rampa de seu palficio—

a imagem desenhada & de méirica estabilidade. N3o héd oposicZo de forgas, n3o hi
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